РОЗДІЛ I

ПРАВИЛА ГРИ У ШАШКИ – 64

Російська версія, Бразильська версія

 
1. Гра та гравці.

 
1.1. Шашки – розумовий вид спорту, в якому змагаються два учасники.

 
1.2. Особи, що займаються цим видом спорту, називаються – шашкістами.

 
1.3. Грою у шашки можуть займатись як аматори, так і професіонали.

 
2. Інвентар

 
2.1. Шашкова дошка.

Шашкова дошка являє собою квадрат, поділений на 64 однакові за формою і розміром темні та світлі клітини, що чергуються. Така дошка називається – шашківниця.
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      діаграма 1.

Кожна сторона дошки складається з 8 клітин. Гра ведеться тільки на темних клітинах. Таким чином, дошка має 32 ігрових поля. Дошка розташовується між гравцями таким чином, щоб найближча до гравця ліва кутова клітина була темною. При такому розташуванні дошки на ній можна виділити наступні лінії:

 
2.1.1.Горизонталі – горизонтальні лінії дошки, складаються з 8 клітин (4 темних та 4 світлих). Верхня і нижня горизонталі називаються підставами дошки.

 
2.1.2. Вертикалі – вертикальні лінії дошки, складаються з 8 полів (4 темних і 4 світлих). Крайні ліва і права вертикалі дошки називаються – бічними вертикалями.

 
2.1.3. Діагоналі – похилі лінії, утворені темними клітинами від одного краю дошки до іншого.
 
2.2. Шашки.

Партнерам дається по 12 шашок: одному білі (світлого кольору), іншому – чорні (темного кольору). Перед початком гри шашки розставляються на темних клітинах перших трьох горизонталей з кожної сторони. Всі шашки по-винні бути плоскими, круглої форми, однаковими за зовнішним виглядом і розміром (менші від клітин дошки на 5 – 10 мм.). Забарвлення шашок не повинне бути блискучим і співпадати з кольором клітин дошки. Всі шашки кожної із сторін повинні бути однакового кольору.

 
2.3. Позначення клітин, назви діагоналей.

Система позначення клітин дошки називається шашковою нотацією. Вісім горизонталей дошки позначаються цифрами від 1 до 8. Вісім вертикалей – латинськими літерами від «A» до «H» (A, B, C, D, E, F, G, H). Літерою «A» позначається крайня ліва вертикаль з боку гравця, що грає білими (крайня права вертикаль з боку гравця, що грає чорними). Першою горизонталлю вважається горизонталь, найближча до гравця, який грає білими. Кожна клітина шашківниці позначається поєднанням літер і цифр, відповідних вертикалей та горизонталей на перетині яких знаходиться клітина.

 
Діагоналі дошки мають свої назви. Діагоналі, які опираються одним кінцем у нижню підставу шашківниці вважаються нижніми діагоналями, а ті, які опираються у верхню підставу – верхніми діагоналями.

 
2.3.1. Найдовша діагональ, складається з 8 чорних клітин, перетинає дошку від A1 до H8, і має назву «велика дорога».

 
2.3.2. Дві діагоналі, що перетинають велику дорогу, та складаються з 7 клітин кожна, разом із з’єдуючими їх по кінцях діагоналями, що складаються з 2 клітин, утворюють «двійник».

 
діагональ G1 – A7 – має назву «нижній двійник»;

 
діагональ H2 – B8– має назву «верхній двійник»;

 
діагональ G1 – H2 – має назву «нижній двійничок»;

 
діагональ A7 – B8 – має назву «верхній двійничок»;

 
2.3.3. Дві діагоналі із 6 клітин у кожній, по обидві сторони великої дороги, разом із з'єднуючими їх по кінцях діагоналями по 3 клітин, утворюють «трійник».

 
діагональ C1 – H6 – має назву «нижній трійник»;

 
діагональ A3 – F8 – має назву «верхній трійник»;

 
діагональ C1 – A3 – має назву «нижній трійничок»;

 
діагональ H6 – F8 – має назву «верхній трійничок»;

 
2.3.4. Наступні за двійником дві діагоналі із 5 клітин у кожній, разом із з'єднуючими їх по кінцях діагоналями, із 4 клітин у кожній, утворюють «косяк».

 
діагональ C1 – A5 – має назву «нижній косяк»;

 
діагональ H4 – D8 – має назву «верхній косяк»;

 
діагональ E1 – H4 – має назву «нижній косячок»;

 
діагональ A5 – D8 – має назву «верхній косячок».

 
3. Ходи шашок та дамок.

 
3.1. У ході гри слід розрізняти прості шашки та дамки.  У початковому положенні всі шашки прості.

 
3.2. Ходом вважається пересування шашки з однієї клітини дошки на іншу.

 
3.3. Проста ходить тільки вперед на суміжну вільну клітину по діагоналі.

 
3.4. Якщо в процесі гри шашка досягає однієї із клітин останньої, восьмої (вважаючи від себе) горизонталі, вона перетворюється на дамку, одержуючи нові права. На дошці у кожної сторони одночасно може бути декілько дамок.
 
3.5. Дамка, на відмину  від простої, ходить на будь-яке з вільних полів по діагоналі у будь-якому напрямку (як вперед, так і назад), але ставати може, як і проста, лише на незайняті другими шашками поля, при цьому через свої шашки вона стрибати не може.

 
3.6. На дошці дамки позначаються подвоєними шашками, встановлених одна на одну. Нижня частина дамки називається підставою, верхня – короною.


4. Взяття.
 
4.1. Загальні положення

 
Взяття шашки (шашок) суперника є обов'язковим і виконується ходом як вперед, так і назад, взяття своїх шашок забороняється.

 
4.1.1. Якщо шашка знаходиться на суміжній по діагоналі клітині з шашкою суперника, за якою є вільна клітина, вона повинна перейти через цю шашку на вільну клітину, шашка суперника при цьому знімається з дошки. Це називається взяттям шашки. Якщо у процесі взяття шашки суперника шашка знову виявляється на одній діагоналі поруч з іншою шашкою суперника, за якою є вільна клітина, вона повинна перейти через другу шашку, і так далі.

 
4.1.2. Якщо дамка знаходиться на одній діагоналі поруч, або на відстані від шашки суперника, за якою є вільна клітина, вона повинна перейти через цю шашку на вільну клітину шашка суперника при цьому знімається з дошки – це називається взяттям дамкою. Якщо за шашкою суперника є декілька вільних клітин підряд, то дамка, учинивши взяття може зупинитися на будь-якому з вільних клітин. Якщо, при взятті на будь-якій з діагоналей, що перетинаються знаходяться шашки суперника, за якими є вільні клітини, то дамка зобов'язана продовжувати взяття і цих шашок, скільки би їх не знаходилось на її шляху.
 
4.1.3. Якщо в процесі взяття, з дошки знімається більше однієї шашки суперника, то таке взяття називається послідовним.
 
Послідовне взяття вважається одним ходом.

 
4.1.4. У процесі послідовного взяття забороняється ходити через власні шашки.

 
4.1.5. У процесі послідовного взяття дозволяється ходити декілька разів через одну і туж вільну клітину, але забороняється ходити через одну і ту ж шашку суперника більше одного разу.

 
4.1.6. У процесі взяття шашки можуть бути зняті з дошки тільки після завершення послідовного взяття. Зняття шашок здійснюється у порядку їхнього взяття відразу після закінчення пересування шашки, або дамки.


4.1.7. Приклади, що пояснюють деякі правила взяття.
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Білі повинні взяти шашкою так: E3 х G5 х C5,
    діаграма 2.
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Дамка білих повиння взяти так: A3 х E7 х H4 х E1, 
    діаграма 3.
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При своїй черзі ходу чорні повинні взяти дамкою так: A5 х E1 х G3 х E5, після чого білі грають D4 х D8. Шашку білих d4 чорна дамка взяти не може, бо шашка CЗ, як і шашки F2 та F4, знімається з дошки лише після закінчення взяття.
     діаграма 4.

4.2. Взяття. Російська версія

 
4.2.1. Якщо при здійсненні послідовного взяття проста шашка досягає останньої горизонталі, то вона перетворюється на дамку і, при наявності можливості, зобов’язана продовжити тим же ходом взяття інших шашок суперника на правах дамки.

 
4.2.2. Якщо в процесі здійснення послідовного взяття виникає можливість взяття в різних напрямках, то вибір напрямку взяття надається гравцю, який здійснює взяття, незалежно від кількості та якості шашок (дамки, прості).

 
4.2.3. Приклади, що пояснюють деякі правила взяття.

[image: image5.png]



Білі повинні взяти всі шашки суперника так: H2 х G3 х d6 x F8 x H6 x F4 x C1 x A3.
    Діаграма 5.
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У цій позиції чорні мають можливість бити 2 шашки A3 х C1. Інакше вони програють, якшо будуть проводити взяття трьох шашок.

    Діаграма 6.
 
4..3. Взяття. Бразильська версія

 
4.3.1. Якщо при здійсненні послідовного взяття проста шашка досягає останнього горизонтального ряду і їй надається можливість подальшого взяття, як дамці, то вона перетворюється у дамку, зупиняясь на полі останнього горизонтального ряду. Право бою як дамка, ця шашка набуває лише з наступного ходу.
 
4.3.2. Коли можливі різні ударні ходи, то зробити треба обов’язково той, який дає змогу  зняти з дошки найбільше шашок суперника (однаково, простих чи дамок).
 
4.3.3. Якщо проста , здійснюючи ударний хід , потрапила на дамочне поле і цим же ходом могла продовжувати удар далі на правах простої, то вона повинна це зробити. Після закінчення такого взяття вона в дамку не перетворюється, а залишається простою.


4.3.4. Приклади, що пояснюють деякі правила взяття.
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У цій позиції біла шашка повинна бити H4 х F6 х D8, і перетворюється у дамку, біла шашка повинна зупинитися на полі D8. Взяти інші шашки вона має право лише своїм наступним ходом, якщо можливість цього бою збережеться.

      діаграма 7.
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У цій позиції чорні повинні бити більшу кількість шашок – чотири: B4 х E1 х H4 х F6 х D4. На поле D4 чорна дамка повинна зупинитися, бо переносити її другий раз через шашку C3 не
можна, і знімати з дошки шашки можливо тільки після закін
   діаграма 8.      чення ходу (взяття).
[image: image9.png]



У цій позиції білі повинні бити h4 х F6 х d8 x B6, після чого біла шашка залишається простою шашкою.

     діаграма 9.

5. Мета гри, визначення результату партії.

 
5.1. Є дві можливості закінчення партії:

 
а). Виграш одного з суперників, отже програш іншого.


б). Нічия, якщо жоден з суперників не може порушити рівноваги.

 
5.2.. Гравець вважається вигравшим, якщо його суперник:

 
5.2.1. Припиняє гру в партії.

 
5.2.2. Не може зробити свій черговий хід.

 
5.2.3. Не має жодної шашки.

 
5.2.4. Відмовляється виконувати правила шашкового кодексу, положення, або регламенту змагання.

 
5.3. Суперники закінчують партію в нічию:
 
5.3.1. При взаємній згоді суперників.

 
5.3.2. У відповідності зі статями кодексу про нічийне закінчення партії (дивись ст.6)

 
6. Різноманітні види нічиєї.

Партія вважається що закінчилася внічию у наступних випадках:
 
6.1. Один з суперників пропонує нічию, а інший приймає цю пропозицію, після зроблених 20 ходів.
 
6.2. При неможливості виграшу жодного з суперників.

 
6.3. Гравець на протязі 5 ходів не зумів досягти виграшу у закінченні при наступному співвідношенні сил:

 
6.3.1. Три дамки проти однієї дамки, яка знаходиться на великій дорозі.

 
6.3.2. Дві дамки і одна проста, або одна дамка і дві прості проти однієї дамки, яка знаходиться на великій дорозі.

 
6.3.3. Дві дамки, або одна дамка і одна проста проти однієї дамки.

 
6.3.4. Одна дамка проти однієї дамки.

 
6.4. Гравець, маючи у закінченні партії три дамки (та більше) проти однієї дамки суперника, що не володіє великою дорогою, своїм 15 ходом (вважаючи з моменту встановлення співвідношення сил) не візьме дамку суперника.

 
6.5. Одна і та сама позиція повторилася 3 (або більше) разу, причому черга ходу кожний раз була за однією і тією же стороною.

 
6.6. У позиціях з співвідношенням сил, відмінним від перерахованих у ст.6.3., на протязі 32 ходів не змінилося співвідношення сил, тобто не було взяття та жодна проста шашка не стала дамкою.
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